Zatacznik nr 3.
Szczegotowe zasady debaty
§ 1. Organizacja debaty
1. Debata Oksfordzka sktada sie z czterech czesci:
a) Rozpoczecie debaty przez Marszatka, powitanie zebranych i przypomnienie najwazniejszych regut.
b) Przemdwienia - naprzemienne wystapienia cztonkow obu druzyn.
c) Ocena wystapieh przez Jurorow.
d) Udzielanie informacji zwrotnych i przekazywania wynikow.
§ 2. Uczestnicy debaty
1. W debacie biora udziat:

a) Marszatek - prowadzi cata debate, przedstawia i zapowiada moéwcow, dba o kulture stowa, poziom
debaty, informuje wszystkich uczestnikow o jej wyniku i krotko ja podsumowuje, w szczegolnych sytuacjach
(zaktocajacych przebieg debaty) ma prawo wyprosic z sali debat.

b) Druzyna Propozycji - petni role ,proponujacych” teze. Podstawowym zadaniem druzyny Propozycji jest
udowodnienie prawdziwosci tezy. Mowcy, w toku swoich wystapien, musza swoja argumentacja wykazac,
ze zawarte w tezie postulaty badz stwierdzenia s3 stuszne lub prawdziwe.

) Druzyna Opozycji - to druzyna ,obalajaca” teze, ktorej zadaniem jest wykazanie, ze stwierdzenia->
wskazane przez Propozycje w tezie sg btedne lub nieprawdziwe. Druzyna Opozycji argumentuje przeciw
tezie, starajac sie jednoczeSnie wykazac btedy w argumentacji przeciwnika. To przede wszystkim na
Opozycji spoczywa ciezar kontrargumentacji w debacie.

d) Jury w sktadzie okreslonym w § 5 - przyznaje punkty za cato5¢ wypowiedzi m.in. za argumentacje
(badania, zrodta, eksperci w danej dziedzinie); ocenia aspekty techniczne przeprowadzanej debaty,
przyznajac punkty ujemne za ewentualne uchybienia.

e) Sekretarz - informuje o czasowym przebiegu/uptywie debaty.
f) Publicznosc.
§ 3. Przebieg i struktura debaty

1. Debata toczy sie wokot okreslonej tezy, ktorej broni strona Propozycji (P), a ktorg probuje obali¢ strona
Opozycji (0).

2. Struktura debaty:

a) Debate rozpoczyna 1. mdwca Propozycji. Nastepnie, naprzemiennie wypowiadaja sie mowcy
poszczegblnych stron:

1. méwca P - 1. méwca O -

2. mowca P - 2. mowca O -

3. moéwca P > 3. méwca 0 -

4, mowca P - 4. mowca O (debate zawsze kohczy 4. mowca strony Opozycji).
b) Kazdy z méwcoéw ma 5 min na swoje wystapienie.

c) W trakcie przemowy mowcy, cztonkowie druzyny przeciwnej moga wielokrotnie sygnalizowac poprzez
podniesienie reki chec zadania pytania lub podania informacji. Pytanie lub informacja powinny odnosic
sie do treSci wystapienia mowcy.

d) Mowca obowiazek przyjac dwa pytania/dwie informacje. W momencie zadawania pytania lub podawania
informacji czas przeznaczony dla méwcy nie jest zatrzymywany. Mowca moze przyjac wiecej pytan niz dwa.
0 przyjeciu pytania decyduje mowca.

e) Przyjecie pytania odbywa si¢ poprzez wskazanie dtonig i poproszenie oponenta o przedstawienie
pytania lub informacji. Méwca powinien zwigzle ustosunkowac si¢ do tresci pytania lub informacji.

f) Czas pytania lub informacji nie moze przekroczy¢ 10 sekund pod rygorem odebrania gtosu przez
Marszatka.



g) Ostatnie 30 sekund kazdego z wystapien jest tak zwanym "czasem chronionym". Oznacza to, ze od
momentu wskazanego przez Sekretarza do kofca wystgpienia zostato pot minuty i nie mozna zadawac
mowcy/mowczyni kolejnych pytan/informacji. Jesli jednak pytanie zostanie zasygnalizowane wczesniej, a
mowca bedzie czekat do czasu chronionego i nie przyjmie pytania otrzyma punkty ujemne.

3. Mowcy nie maja mozliwosci korzystania podczas debaty z urzadzen mobilnych (telefony komérkowe,
tablety itp.).

4, W trakcie wystgpien wtasnych mowcow lub mowcow druzyn przeciwnych cztonkowie druzyn nie powinni
sie porozumiewac werbalnie.

5. Zabronione s3 gesty i zachowania, majace na celu rozpraszanie przeciwnikow.

6. Wszystkich uczestnikow debat obowigzuja wysokie zasady kultury osobistej, odpowiednie formy
grzecznoSciowe zwracania sie do innych osob oraz oficjalny stroj.

7. Po zakonczonej debacie nastgpuje przerwa, podczas ktorej kazdy z Jurorow przyznaje punkty (przy
uwzglednieniu przyznanych punktéw ujemnych).

8. Marszatek ogtasza wynik debaty, a jeden z Juroréw udziela informacji na temat punktow ujemnych.
§ 4. Role mowcow
Kazdy mowca posiada pewna okreslong role, ktorg powinien starac sie wypetnic w trakcie trwania debaty:

Pierwsi Mowcy - rozpoczynaja debate. Ich zadaniem jest przedstawienie i wyttumaczenie jak druzyna
rozumie dang teze oraz przedstawienie kilku najwazniejszych argumentow.

Drudzy Mowcy - ich celem jest rozwiniecie argumentacji, moga odniesc sie do wypowiedzi oponentow.

Trzeci Mowcy - powinni skupic sie w swych wystapieniach na kontrargumentacji, moga ewentualnie podac
dodatkowe argumenty.

Czwarci méwcy - ich zadaniem jest podsumowanie debaty i dokonanie swoistego resume stanowiska
swojej druzyny, nie wnoszac dodatkowych argumentow.

§ 5. Ocena wystapien

1. Debate ocenia nieparzysta liczba Jurorow w liczbie:

a) 3 w fazie eliminacji;

a) 5 w fazie finatowej;

2. W ramach oceny catkowitej Juror przyznaje druzynie od 0 do 100 punktow, w tym:
a) 0-40 punktow w ramach oceny indywidualnej;

b) 0-50 punktoéw w ramach oceny druzynowej;

c) 0-10 punktéw w ramach werdyktu.

3. W ramach oceny indywidualnej Juror punktuje nastepujace elementy:
a) struktura wystapienia (0-3 punkow);

b) komunikacja werbalna (0-3 punktow);

c) komunikacja niewerbalna (0-2 punktow);

d) przyjecie pytan lub informacji (0-1 punktow);

e) wypetnienie roli danego mowcy okreslonej w § 1(0-1 punktow).

4, W ramach oceny druzynowej Juror punktuje nastepujace elementy:
a) spojnosc druzyny (0-5 punktow);

b) definiowanie linii sporu (0-5 punktow);

c) linia argumentacyjna druzyny (0-10 punktow);

d) kontrargumentacja (0-10 punktow);

e) umiejetne wykorzystanie zrodet informacji, w tym zrodet statystycznych (0-20 punktow).



5. Werdykt to subiektywna ocena Jurora jak druzyny wypadty wzgledem siebie. Juror dysponuje 10
punktami i musi je rozdzieli¢ starajac si¢ oddac proporcje przewagi jednej druzyny nad druga. Nie moze
wytypowac remisu. Werdykt moze wygladac nastepujaco: 10:0, 9:1, 8:2, 7:3, 6:4, 4:6, 3:7, 2:8, 1:9 lub 0:10.

6. Punkty ujemne:

a) argument ad personam - minus 4 do 8 punktow

b) przeszkadzanie lub niestosowne zachowanie — minus 2 do 4 punktow
c) korzystanie z urzadzeh mobilnych - minus 5 punktow

d) przekroczenie czasu wystapienia - minus 1 punkt.

§ 6. Losowanie stron debaty

1. Losowanie stron debaty (Propozycja, Opozycja) odbywa sie 10 minut przed rozpoczeciem debaty w sali,
w ktorej bedzie odbywac sie debata.

2. Losowanie przeprowadza Marszatek lub osoba petnigca role Jurora technicznego. W losowaniu
uczestnicza takze po jednym mowcy reprezentujacym obie druzyny.

§ 7. Kwestie sporne

1. Na potrzeby Turnieju Organizator moze powotac Komisje, ktorej zadaniem bedzie rozpatrywanie zapytah
zwigzanych z regulaminem oraz jego interpretacja, jak tez protesty druzyn, zwigzane ze sktadem
oceniajacym i prowadzacym debate.

2. W sktad Komisji wchodza 3 osoby wskazane przez organizatora.
3. Rozstrzygniecia sa podejmowane ustnie lub pisemnie na posiedzeniach Komisji.
4. Protest musi byc¢ zgtoszony w dniu, w ktorym druzyna zgtaszajaca protest, odbyta debate.

5. Rozstrzygniecia Komisji sa ostateczne i nie podlegaja dalszemu zaskarzeniu.



